Pallokärki Kesäturnaus 2007 -säännöt

1 § Turnauksen pelitapa

1.1 Turnaus pelataan 95- ja 96-ikäisten osalta 9v9 –säännöillä, paitsiosääntö ei kuitenkaan ole voimassa kummassakaan ikäluokassa. Pallo on #4. Vuonna -01 ja -02 syntyneiden osalta pelataan 5v5 –säännöillä, pallo on #3.
1.2 Turnauksessa pelataan 

1.2.1 95-sarjassa lauantaina kolme neljän joukkueen alkulohkoa, joissa 
kussakin pelataan yksinkertainen sarja. Sunnuntaina sijoista 1-8 pelaavat cup-
menetelmällä lohkojen voittajat (3) ja kakkoset (3) sekä kaksi (2) parasta 
lohkokolmosta. Heikoin lohkokolmonen ja lohkojen neloset pelaavat 
yksinkertaisen sarjan sijoista 9-12.

1.2.2 96-sarjassa lauantaina viisi neljän joukkueen alkulohkoa, joissa kussakin 
pelataan yksinkertainen sarja. Sunnuntaina sijoista 1-8 pelaavat cup-
menetelmällä lohkojen voittajat (5) sekä kolme (3) parasta lohkokakkosta. 
Kaksi (2) seuraavaa lohkokakkosta pelaavat lohkojen kolmosten (5) ja parhaan 
lohkonelosen (1) kanssa cup-menetelmällä sijoista 9-16. Loput lohkoneloset 
(4) pelaavat yksinkertaisen sarjan sijoista 17-20.


1.2.3 01- ja 02-sarjoissa pelataan vain yhtenä päivänä ja siten, että kaikille 
tulee 2-3 ottelua. Ottelutulokset merkitään ylös, mutta sarjataulukoita ei 
pidetä.

1.3 Voitetusta ottelusta joukkue saa (95-ja 96-sarjoissa) kolme pistettä ja tasapelistä yhden pisteen.

1.4 Jokeripelaajasääntö on voimassa: mikäli ottelussa maaliero kasvaa viiteen maaliin, saa häviöllä oleva joukkue ottaa yhden lisäpelaajan kentälle. Etu menetetään, kun tilanne on kaventunut kahden maalin suuruiseksi.

1.5 Sunnuntaina cup-menetelmällä pelattavissa otteluissa suoraan rp-kilpailu, mikäli ottelu on varsinaisen peliajan jälkeen tasan (kts 6 §).
2 § Otteluiden peliaika
2.1 Kaikissa 95- ja 96-otteluissa peliaika on 2x15 min ja kaikissa 01- ja 02-otteluissa 2x12min.
3 §  Kaikki Pelaa, PPT ja edustusoikeus saman seuran toisessa joukkueessa

3.1 Turnauksessa tulee kaikkien osallistuvien pelaajien saada pelata joukkueessaan tasapuolisesti yhtä paljon. Joukkuekohtaisesti ei ole rajoitettu pelaajamäärää. 
3.2 Turnauksessa on voimassa Puolen Pelin Takuu sovellettuna siten, että jos joukkueella on pelissä yli 18 poikaa, tarkoittaa takuu sitä, että kaikille taataan yhtä paljon peliaikaa.

3.3 Pelaajalla on edustusoikeus vain seuransa siinä joukkueessa, johon hänet on joukkueenjohtajan toimesta ennen ensimmäistä ottelua ilmoitettu. 
3.4 Mikäli jonkun joukkueen pelaajamäärä putoaa turnauksen aikana alle 11 (ikäluokat 95 ja 96) tai alle 7 (ikäluokat 01 ja 02) saa se anoa lupaa saman seuran toisen pelaajan (tai pelaajien) siirtämistä tähän joukkueeseen. Tämä lupa tulee anoa viimeistään 15 min ennen ko. ottelun alkua turnausvastaavalta. 
3.5 Pelaajan toisesta joukkueesta ilman lupaa vastaanottanut ja häntä peluuttanut joukkue tuomitaan mahdollisen vastalausemenettelyn jälkeen 0-3 hävinneeksi sen ottelun, jossa se peluutti ko. edustuskelvotonta pelaajaa.

4 § Tuomarit

4.1 Turnauksessa tuomareina toimivat joko Pelinohjaaja- tai erotuomarikoulutuksen saaneet tuomarit.
5 § Lohkojen loppujärjestyksen määräytyminen

5.1 Lohkoissa sekä sunnuntain yksinkertaisissa loppusarjoissa (95 ja 96) paremmuusjärjestys kahden tai useamman joukkueen päätyessä tasapisteisiin määräytyy seuraavasti: 

· 1) keskinäinen(-set) ottelu(-t), pisteet 

· 2) keskinäisten otteluiden maalisuhde 

· 3) keskinäisten otteluiden tehdyt maalit 

· 4) koko lohkon pelien pisteet 

· 5) koko lohkon pelien maalisuhde 

· 6) koko lohkon pelien tehdyt maalit 

· 7) arpa 

5.2 Vertailtaessa lauantaina 95 ja 96 –sarjoissa eri lohkoissa samalle sijalle sijoittuneita keskenään paremmuusjärjestys määräytyy seuraavasti:

· 1) pisteet 

· 2) maalisuhde

· 3) tehdyt maalit 

· 4) arpa 

6 § Toiminta tasapelin sattuessa cup-otteluissa sunnuntaina
6.1 Mikäli cup-otteluissa päädytään tasapeliin, ratkaistaan voittaja rangaistuspotkukilpailulla, joka suoritetaan erikseen sille erotuomarin osoittamassa paikassa (ei siis välttämättä ottelukentällä).

6.2 Molemmat joukkueet nimeävät ensin pelaajalistaan merkityistä (ei siis välttämättä ottelun päättyessä kentällä olleista) pelaajistaan kolme laukaisijaa, aloittava joukkue arvotaan. Mikäli maalit ovat tasan, kun molemmista joukkueista kolme pelaajaa on laukaissut, jatketaan vuorotellen siihen saakka, kun saadaan ero syntymään. 
6.3 Kaikkien ottelussa pelanneiden pelaajien tulee laukaista kerran, ennen kuin sama pelaaja saa laukaista toisen kerran ja vastaavasti kolmatta kertaa ei saa laukaista, ennen kuin kaikki ovat laukoneet vähintään kahdesti (jne).

7 § Erimielisyyksien käsittely

7.1 Mahdolliset otteluita koskevat erimielisyydet ja vastalauseet tulee toimittaa turnaustoimistoon viimeistään 10 minuuttia ottelun päättymisen jälkeen kirjallisena juryn käsiteltäväksi. 
7.2 Samassa yhteydessä tulee suorittaa vastalauseen käsittelymaksu 50 euroa, joka palautetaan, mikäli vastalause hyväksytään. 
7.3 Juryn päätökset ovat lopullisia.

8 § Jury
8.1 Järjestävän seuran (NJS) edustaja N.N (nimetään myöhemmin), osallistuvien joukkueiden edustaja N.N  (nimetään myöhemmin) ja tuomareiden edustajana N.N (nimetään myöhemmin). 
8.2 Juryyn saa yhteyden kisatoimiston kautta.

9 § Palkinnot

9.1 ikäluokissa 95 ja 96 palkitaan voittajajoukkue pokaalilla ja kolme parasta joukkuetta sijoitusmitalein, kaikki osallistujat saavat osallistumismitalin. Lisäksi jokainen joukkue palkitsee keskuudestaan turnaustsempparin.
9.2 ikäluokissa 01 ja 02 palkitaan kaikki pelaajat osallistumismitalilla, lisäksi jokainen joukkue palkitsee keskuudestaan turnaustsempparin.
